
logiciels maîtrisés
Quark X Press 6, Adobe Photoshop CS, Adobe Illustrator 10.

formation (1997 - 2002)
* Contrat de qualification en Webdesign.
* Bac Professionnel en Communication Graphique.
* Cap Dessinateur d'Exécution en Communication Graphique.

expérience professionnelle (1998 - 2005)
* Graphiste du jeu de société Nexus d’Eclipse Editions (08/04 - 11/04).
* Maquettiste dans l’édition associative à L’Oeil du Sphinx (10/03 - 01/05).
* Assistant D.A. en contrat de qualification à Deluxe Design G. (10/01 - 10/02).

Différents stages, d'une durée d'un mois :
* Stage de graphiste à “Deluxe Design Graphique” (04/01).
* Stage de maquettiste d’exécution à “La Vie Financière” (01/01). 
* Stage de graphiste “Deep” (11/00). 
* Stage de marketing à “CPP Marketing Services” (02/00).
* Stage de sérigraphie à “Silium” (06/98).

expérience personnelle
* Responsable, graphiste et auteur indépendant du studio Sadako & Co.
* Responsable, graphiste et auteur des anthologies LAB.01 et LAB.02.
* Conception et réalisation d’illustrations.
* Écriture de scénarios et de nouvelles.

centres d'intérêt
* Graphisme (Carson, Brody, Hughes, Obey Giant).
* Illustration (McKean, Wood, Mignola, Van Fleet).
* Internet (création de site perso).
* Jeux vidéos (Resident Evil, Silent Hill).
* Romans (Gaiman, Barker, Palahniuk, Murakami).
* Cinéma (Lynch, Fincher, Tarantino, Singer, Aronofsky).
* Musique (Nine Inch Nails, Distillers, Auf der Maur).
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19, rue du bois des vignes 77370 nangis
T. 06 84 01 43 74   E. combrexelle@aol.com
24 ans (24 août 1980)

ANTHONY COMBREXELLE 


